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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у студентов как предметной 

компетентности в области технического проектирования и моделирования с 

использованием информационных компьютерных технологий, так и ключевых (базовых) 

компетентностей (информационной, коммуникативной) для личностного развития и 

профессионального самоопределения. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять 

системный подход для решения поставленных задач 

УК-2 Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать 

оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

ПК-4 Способен организовывать индивидуальную и совместную учебно-проектную 

деятельность обучающихся в соответствующей предметной области 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-1 Способен 

осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных задач 

УК-1.1. Демонстрирует знание 

особенностей системного и 

критического мышления, 

аргументированно формирует 

собственное суждение и 

оценку информации, 

принимает обоснованное 

решение. 

УК-1.2. Применяет логические 

формы и процедуры, способен 

к рефлексии по поводу 

собственной и чужой 

мыслительной деятельности. 

УК-1.3. Анализирует 

источники информации с 

целью выявления их 

противоречий и поиска 

достоверных суждений. 

Знать: 

 понятие и виды педагогических  коммуникаций 

 понятие педагогических  коммуникаций 

 этапы создания педагогических  коммуникаций 

 основные технологии создания педагогических  

коммуникаций 

 информационные и коммуникационные технологии 

поиска, хранения, обработки  и анализа информации 

Уметь: 

 планировать и реализовывать педагогических  

коммуникации в редакторах 

Владеть:  

 технологиями создания педагогических 

коммуникаций 

 методами разработки педагогических 

коммуникаций 

 



УК-2 Способен 

определять круг задач в 

рамках поставленной 

цели и выбирать 

оптимальные способы 

их решения, исходя из 

действующих правовых 

норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

 

2.1. Формулирует в рамках 

поставленной цели 

совокупность взаимосвязанных 

задач, обеспечивающих ее 

достижение. 

2.2. Определяет ожидаемые 

результаты решения 

выделенных задач. 

2.3. Проектирует решение 

конкретной задачи, выбирая 

оптимальный способ ее 

решения, исходя из 

действующих правовых норм и 

имеющихся ресурсов и 

ограничений. 

2.4. Публично представляет 

результаты решения 

конкретной задачи. 

Знать:  
- исторические концепции дизайна, в том числе 

формообразования предметного окружения и среды 

обитания; 

- нормы культуры мышления, основы логики, нормы 

критического подхода, основы методологии научного 

знания, формы анализа; 
- процесс проектирования объектов средового 
дизайна; 

- основы научно-исследовательской деятельности; 

- особенности использования современных научных 

данных в  области дизайна; современные 

информационные технологии; основы обработки и 

анализа научной информации, специализированные 

компьютерные программы для подготовки дизайн-

проектов. 

Уметь:  

- применять знания, полученные в ходе изучения 

дисциплины, в итоговом проектировании, а также в 

дальнейшей самостоятельной работе, свободно 

владеть профессиональной терминологией, 

работать в библиотеках, архивах, сети интернет; 

- логически верно, аргументировано и ясно строить 

устную и письменную речь; 
- создавать и редактировать изображение, создавать 
макет в программах векторной графики и 
компьютерного проектирования; 

- проводить научные исследования в  дизайне; 

- анализировать полученные результаты собственных 

научных исследований; 

- анализировать современные научные достижения в 

области дизайна и смежных науках;  

- использовать современные информационные 

технологии для получения и обработки научных 

данных;  

-  использовать результаты научных достижений в 

профессиональной деятельности. 
 

Владеть:  
- навыками предпроектного исследования и 
проектирования открытых и закрытых пространств; 
- навыками постановки цели, способностью в устной 
и письменной речи логически оформить результаты 
мышления, навыками выработки мотивации к 
выполнению профессиональной деятельности; 
- навыками проектирования и компьютерной 
подготовки дизайн- объектов среды; 
- навыками сбора и обработки научных данных в 
области дизайна. 
 

ПК-4 ПК-4.1. Демонстрирует знание 

принципов проектирования, 

владения проектными 

технологиями. 

ПК-4.2. Разрабатывает и 

реализует индивидуальную и 

совместную учебно-проектную 

деятельность обучающихся в 

соответствующей предметной 

области. 

ПК-4.3. Использует передовые 

педагогические технологии в 

процессе реализации учебно-

Знать: 

 педагогическую деятельность на основе 

специальных научных знаний мспособы хранения 

графической информации;  

Уметь: 

 Осуществляет трансформацию специальных 

научных знаний в соответствии с психофизическими, 

возрастными, познавательными особенностями 

обучающихся, в том числе обучающихся с особыми 

образовательными потребностями 

Владеть:  

 методами анализа педагогической ситуации, 

профессиональной рефлексии  



проектной деятельности 

обучающихся в 

соответствующей предметной 

области. 

 методами научно-педагогического исследования в 

предметной области  

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина относится к к части, 

формуруемой участниками образовательных отношений образовательной программы по 

направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями 

подготовки) Направленность (профили) Художественное образование. Дополнительное 

образование (Дизайн). Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, 

умения, навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин "дизайн-

бразваоние. Введнение в профессию". В свою очередь, "Проект направленности (профиля)" 

представляет собой методологическую базу для дисциплин, таких как "Конструирование и 

макетирование", "Методика преподавания дизайна". 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Раздел 1. Современные концепции и модели обучения как основа педагогического 

проектирования (дизайна). Введение в дисциплину. Основные требования к освоению 

содержания учебной дисциплины. Структурирование материала. Организация учебного 

процесса. Содержание самостоятельной работы. Контроль качества освоения дисциплины. 

Содержание понятия «педагогическое проектирование (дизайн)». Теоретические подходы 

к моделированию ученого процесса как к этапу предшествующему проектированию. 

Объясняющая и прогностическая функции теоретических моделей обучения высокого 

уровня обобщения. Принципы моделирования учеб-ного процесса. Уровни 

моделирования учебного процесса. Понятие «технология обучения» и «педагогический 

дизайн» в теории моделирования и проектирования учебного процесса.  

 

Раздел 2. Педагогическое проектирование (дизайн) как область научного знания и как 

процесс проектирования среды обучения. Педагогический дизайн как процесс 

проектирования среды обучения. Педагогический дизайн как процесс проектирования 

средств обучения. Понятие о производственном цикле создания учебных материалов. 

Командный подход к разработке учебных материалов. Уровни педагогического дизайна 

как процедуры проектирования учебного процесса в среде обучения. Проектирование 

учебного занятия.  

 

Раздел 3. Проектирование цифровых учебных материалов. (ЦУМ) Педагогический 

процесс как система. Принципы отбора содержания. Модульное построение содержания 

дисциплины. Электронные методические обучающие комплексы дисциплин. Цифровые 

учебные материалы как объект проектирования. Этапы разработки цифровых учебных 

материалов. Подходы к обучению в виртуальной информационной среде. Разработка 

цифровых учебных материалов.  

 

Раздел 4. Современные технологии проектирования виртуальных объектов различных 

медиаформатов. Методика создания авторских цифровых материалов для учебного 

процесса. Разработка контента учебного ресурса. Современные медиаформаты: 

характеристика, специфика. Использование различных медиаформатов представления 

учебного контента в ресурсе. Разработка сценария и интерфейса ресурса. Реализации 

проекта ресурса в стандартных инструментальных средах. 


